
VIDEN OM 
VERDEN

ET DIALOGSPIL FOR HELE FAMILIEN



Vi har samlet vores yndlings
feriespørgsmål til jer. 

Her er 50 spørgsmål inddelt i tre
kategorier: 

Junior
Teen

Genius

Alle spørgsmål er STEM-relaterede
(science, technology, engineering og

mathematics), nogle med et
humoristisk twist, og de er velegnede
til at blive læst højt af én og besvaret

af de andre i familien. 

Mange af spørgsmålene lægger op
til videre samtale og refleksion.

Tag spillet med på tur eller i
sommerhuset 

High5girls ønsker jer en rigtig god
ferie og spændende dialoger med

familien! 



TEEN 
13–16 ÅR

JUNIOR 
5–12 ÅR

GENIUS

Hvad vælger I?
 Klik – og lad spillet begynde!



JUNIOR 
5–12 ÅR

Nysgerrige og lærerige spørgsmål

SJOV MED
VIDENSKAB



Midt på maven! Det er faktisk tættere på
end hoved og hale.

Spørgsmål 1
Hvor sidder

numsehullet på en
regnorm?

Svar:

En regnorm har ikke et hoved og en hale som os
– det ligner mest en lang, glat pølse. Men den

har stadig en "indgang" (munden) og en
"udgang" (numsehullet). 

Man kan faktisk finde ud af, hvor bagenden er,
fordi den typisk er lidt mere spids. Udgangen

(numsehullet) sidder ikke bagerst som hos os –
det sidder cirka i midten af kroppen, fordi
regnorme ikke har arme, ben eller bagdel.

 Tænk på det som en tunnel: maden kommer ind
i den ene ende og kommer ud midt på ruten.

Forklaring:



Det bobler voldsomt! (men gør det ikke –
det kan være farligt i maven!)

Spørgsmål 2
Hvad sker der hvis

man spiser en
Mentos og drikker

Cola samtidig?

Svar:

Når man putter en Mentos i cola, sker der en
reaktion, hvor tusindvis af bobler dannes med

det samme – som en lille eksplosion af kulsyre!
Det er ikke fordi det "eksploderer", men Mentos
har en ru overflade, som får kulsyren til at boble

voldsomt op.

Tænk på det som når man rører kraftigt i en
sodavand – men gange 100. I maven kan det
skabe et tryk, man ikke har lyst til at mærke.

Ekstra sjov sammenligning: Det er lidt som at
blæse en ballon op inde i maven – og så popper

den!

Forklaring:



8

Spørgsmål 3
Hvor mange ben har

en edderkop?

Svar:

Edderkopper er ikke insekter – de er en slags
"spindlere", og en af måderne man kan kende
dem på, er, at de har 8 ben. Insekter har kun 6.

Tænk på edderkopper som de “ekstra-benede”
væsner i naturens superhelteklub – 8 ben gør
dem rigtig gode til at klatre, hænge i spind og

bevæge sig hurtigt i alle retninger.

Forklaring:



Lys og vanddråber – det er sollyset, der
brydes.

Spørgsmål 4
Hvad er en regnbue

lavet af?

Svar:

En regnbue er som et spejl i luften. Når sollyset
rammer små vanddråber, fx efter regn, bliver
lyset “brudt” og spredt ud i farver. Sollys ser

hvidt ud, men det er egentlig lavet af alle
regnbuens farver.

Tænk på det som at lyset går igennem en farve-
mixer, og når det kommer ud, er det blevet delt i

rød, orange, gul, grøn, blå, indigo og violet –
ligesom når man spreder farver ud med en

pensel.

Bonus: Man kan kun se en regnbue, hvis solen
er bag én og regnen foran én!

Forklaring:



Små vanddråber – eller iskrystaller højt
oppe.

Spørgsmål 5
Hvad er en sky lavet

af?

Svar:

En sky er ikke lavet af vat – selvom det ligner!
Det er egentlig bittesmå vanddråber, der svæver

i luften, fordi de er så lette. Når mange af dem
samles, kan vi se dem som en sky.

Tænk på det som en kæmpe, svævende hær af
mikroskopiske vandballoner, der flyder rundt og
venter på at blive tunge nok til at falde ned som

regn.

Forklaring:



Nej! Isbjørne lever i nord, pingviner i syd.

Spørgsmål 6
Kan en isbjørn og en

pingvin mødes i
naturen?

Svar:

Isbjørne bor i Arktis (Nordpolen), og pingviner
bor i Antarktis (Sydpolen) og de

omkringliggende områder. De bor altså i hver sin
ende af Jorden og ville aldrig støde på hinanden

i det fri.

Man kan sige, at de er “snedyr” på hver sin
halvkugle – som om de bor på hver sin etage i

et kæmpe fryserskab.

Forklaring:



Det sparer energi – de fanger hinandens
opdrift.

Spørgsmål 7
Hvorfor flyver fugle

i V-formation?

Svar:

Når en fugl flyver, laver den hvirvler i luften – lidt
ligesom bølger i vandet. Den næste fugl kan

"ride med" på bølgen og bruge mindre energi.

Det er som at cykle i læ bag en ven – vinden
bliver mindre hård! Fuglene bytter endda plads,

så alle får en pause forrest.

Forklaring:



Nej, men de kan programmeres til at virke
som om!

Spørgsmål 8
Kan en robot blive

forelsket?

Svar:

Robotter har ikke følelser – de har kode. Men
man kan programmere dem til at sige og gøre

ting, der ligner kærlighed.

 Det er lidt som en bamse, der siger “jeg elsker
dig”, når du trykker på maven – det føles sødt,

men den mener det ikke.

Forklaring:



Fordi huden suger vand og folder sig – det
hjælper med greb.

Spørgsmål 9
Hvorfor får man

krøller i fingrene,
når man har været i

bad?

Svar:

Vores hud suger vand og bliver lidt blødere – og
så folder den sig som rosinfingre. Nogle forskere
tror, at det gør det lettere at holde fast på våde

ting.

Tænk på det som dæk med mønster – de griber
bedre fast, når vejen er glat!

Forklaring:



Nej – der er ingen luft til at bære lyden.

Spørgsmål 10
Kan man høre i

rummet?

Svar:

Lyd er noget, der rejser gennem luft – som
bølger i vand. Men i rummet er der vakuum,

altså helt tomt. Så selv hvis man råber, er der
ingen luft til at føre lyden videre.

 Det er som at prøve at spille trommer under
vand – ingen kan høre det, fordi der ikke er det

rigtige “medie” til lyden.

Forklaring:



Cirka 1 cm om måneden.

Spørgsmål 11
Hvor hurtigt vokser

hår?

Svar:

Hår vokser hele tiden – men langsomt. Cirka 1
cm hver måned, og det kan variere lidt fra

person til person.

Det er som at trække en tråd meget langsomt
ud af hovedet – én centimeter ad gangen!

Forklaring:



En slags hveps – mindre end en
millimeter!

Spørgsmål 12
Hvad er det mindste

dyr i verden?

Svar:

Verdens mindste kendte dyr er en hveps, der er
så lille, at den kan sidde på et sandkorn. Den

hedder Dicopomorpha echmepterygis.

Det er som et usynligt lille “væsen”, du næsten
ikke kan se uden mikroskop – et dyr mindre end

et punktum!

Forklaring:



Ja! De sender signaler gennem rødder og
luften.

Spørgsmål 13
Kan planter snakke

sammen?

Svar:

Planter bruger kemiske signaler – både i luften
og gennem rødderne – til at advare hinanden

om fx skadedyr.

Tænk på det som plante-whatsapp: én siger
“hjælp, jeg bliver spist!”, og naboen gør sig klar

med forsvarsstoffer.

Forklaring:



8

Spørgsmål 14
Hvor mange

planeter er der i
vores solsystem?

Svar:

Der er otte officielle planeter, som kredser om
Solen: Merkur, Venus, Jorden, Mars, Jupiter,

Saturn, Uranus og Neptun.

Pluto blev “nedgraderet” til en dværgplanet i
2006 – lidt som at få frataget sin planet-licens.

Forklaring:



De bestøver planter – og det holder
naturen i gang!

Spørgsmål 15
Hvad laver bier,

udover honning?

Svar:

Når bier flyver fra blomst til blomst, samler de
pollen og spreder det videre – og det er det, der

gør, at planter kan lave frø og frugt.

Tænk på bier som naturens små postbude – de
afleverer kærlighedsbreve mellem blomsterne,

så de kan lave nye planter.

Forklaring:



Den følger programmer og kan regne
hurtigt.

Spørgsmål 16
Hvad gør en

computer “klog”?

Svar:

En computer er ikke klog som mennesker, men
den kan gøre ting meget hurtigt, fordi den følger

trin-for-trin-opskrifter, som vi kalder
programmer.

Det er som en robotkok, der laver mad præcis
efter opskriften – men lynhurtigt!

Forklaring:



Ja – bare med åbne øjne!

Spørgsmål 17
Kan en fisk sove?

Svar:

Det er lidt som at tage en lur med øjnene åbne –
under vand.

Forklaring:



De bruger GPS og stjernekort.

Spørgsmål 18
Hvordan ved

satellitter, hvor de
er?

Svar:

Satellitter kigger på signaler fra andre satellitter
– som en slags rumspejder. De kan også bruge

stjerner som orienteringspunkter.

Det er som at finde vej med stjernekikkerter og
walkie-talkies!

Forklaring:



Ja – med salt og is omkring en beholder!

Spørgsmål 19
Kan man lave is

uden fryser?

Svar:

Salt får is til at smelte – men det suger varme så
effektivt, at det gør det omkringliggende endnu

koldere.

Det er som at narre isen til at smelte, mens den
samtidig fryser noget andet!

Forklaring:



Så de kan nå høje blade.

Spørgsmål 20
Hvorfor har giraffer

så lange halse?

Svar:

Giraffer lever, hvor træerne er høje – og de lange
halse gør, at de kan nå maden, som andre dyr

ikke kan.

 Tænk på det som en indbygget stige!

Forklaring:



Fordi mellemgulvet laver et lille “hop”.

Spørgsmål 21
Hvorfor får man

hikke?

Svar:

Mellemgulvet er en muskel under lungerne. Når
den pludselig trækker sig sammen, kommer der

et lille "hop", og det laver en lyd – hikken!

Som en lille kænguru der hopper ind i maven og
siger “hik!”

Forklaring:



Små sten, der brænder op i atmosfæren.

Spørgsmål 22
Hvad er stjerneskud

i virkeligheden?

Svar:

Når små sten fra rummet rammer Jorden, bliver
de så varme i atmosfæren, at de lyser op og

brænder.

Det er som naturens egne fyrværkeri-
glødepinde!

Forklaring:



Hvid! Den ser gul ud fra Jorden.

Spørgsmål 23
Hvilken farve er

solen – egentlig?

Svar:

Solens lys består af alle farver blandet sammen
– og det ser hvidt ud. Men atmosfæren “filtrerer”

lyset, så det ser gulligt ud.

Lidt som at se lyset gennem solbriller med gult
glas.

Forklaring:



Et værktøj til at se bitte små ting.

Spørgsmål 24
Hvad er et

mikroskop?

Svar:

Et mikroskop har linser, der forstørrer små ting,
så vi kan se fx bakterier og celler.

Det er som at få super-øjne, der kan kigge ind i
en verden, vi ikke kan se.

Forklaring:



De uddøde – måske pga. meteor og
klimaændring.

Spørgsmål 25
Hvorfor er

dinosaurer ikke her
længere?

Svar:

For omkring 66 millioner år siden ramte en
kæmpe meteor Jorden. Det ændrede klimaet så

meget, at mange arter ikke kunne overleve.

Det var som en kæmpe “sluk og tænd igen”-
knap for Jorden – men dinosaurerne kom ikke

med i genstarten.

Forklaring:



Cirka 206 som voksen.

Spørgsmål 26
Hvor mange knogler

har kroppen?

Svar:

Børn har faktisk flere knogler, men nogle vokser
sammen, når vi bliver ældre.

Tænk på det som et puslespil, der bliver mere
samlet med tiden.

Forklaring:



Ja – som små batterier!

Spørgsmål 27
Kan man lave strøm

med citroner?

Svar:

Syren i citronen kan sammen med metal lave en
elektrisk strøm.

 Det er som naturens egen sure lille
strømmaskine!

Forklaring:



Fem – men nogle siger op til ni!

Spørgsmål 28
Hvor mange sanser

har mennesker?

Svar:

Vi lærer om syn, hørelse, lugt, smag og følesans.
Men vi har også balance, temperatur og

fornemmelsen af, hvor kroppen er.

Tænk på det som en sanse-superpakke med
ekstra bonusfunktioner!

Forklaring:



Et bjerg, der kan sprøjte lava ud!

Spørgsmål 29
Hvad er en vulkan?

Svar:

Vulkaner er huller i Jordens skorpe, hvor varm
smeltet sten – lava – kan strømme ud.

 Som en kæmpe jordgryde, der koger over.

Forklaring:



Antarktis

Spørgsmål 30
Hvad er det

koldeste sted på
Jorden?

Svar:

Det er Jordens sydligste punkt – fuld af is,
næsten ingen sol og masser af kulde.

Det er som at bo i en fryser uden låge.

Forklaring:



Ja – med køling og kondens.

Spørgsmål 31
Kan man lave vand

ud af luft?

Svar:

Luft indeholder damp, og når den bliver kold
nok, bliver det til vanddråber.

Som dug på en kold sodavand – bare i stor
skala!

Forklaring:



Fordi sollyset bliver spredt af luftens små
dele, og den blå farve bliver spredt mest.

Spørgsmål 32
Hvorfor er himlen

blå?

Svar:

Forestil dig, at sollyset er som en stor
lommelygte med alle regnbuens farver blandet

sammen. Når det hvide lys rammer luften
omkring Jorden, bliver det spredt i alle retninger

af bittesmå luftmolekyler.

De blå farver i lyset bliver spredt mest, fordi de
er lettere og danser mere end de andre farver.
Derfor ser himlen blå ud – fordi vi får mest blåt

lys i øjnene fra alle retninger.

Forklaring:



Ja – hvis man har en rumdragt.

Spørgsmål 33
Kan man gå på

Mars?

Svar:

Mars har ingen luft, vi kan trække vejret i – og
det er meget koldt.

Det er som at gå udenfor midt i rummet – uden
rumdragt kan man ikke overleve.

Forklaring:



Fortæller computeren, hvad den skal gøre.

Spørgsmål 34
Hvad gør en kode?

Svar:

Kode er sprog til computere. Det fortæller dem
trin for trin, hvad de skal gøre.

Tænk på det som en opskrift, computeren følger
helt præcist.

Forklaring:



Løser problemer med teknologi.

Spørgsmål 35
Hvad laver en

ingeniør?

Svar:

Ingeniører bygger og opfinder ting – broer,
robotter, maskiner og systemer.

De er som virkelighedens opfindere med
værktøj og viden.

Forklaring:



Fx billeder, redning og transport.

Spørgsmål 36
Hvad bruger man en

drone til?

Svar:

Droner er små flyvende robotter, man kan styre.
De bruges til alt fra at tage billeder til at redde

folk i ulykker.

Som flyvende hjælpere med kamera og
superkræfter.

Forklaring:



Kun med mikroskop.

Spørgsmål 37
Kan man se
bakterier?

Svar:

Bakterier er så små, at øjet ikke kan se dem –
man skal bruge forstørrelse.

Tænk på det som mini-monstre, der gemmer sig
indtil du kigger med superzoom!

Forklaring:



Cirka 5 liter

Spørgsmål 38
Hvor mange liter

blod har man?

Svar:

Kroppen pumper blod rundt hele tiden – det er
livets transportmiddel.

Det er som en rød flod inde i kroppen, der aldrig
stopper.

Forklaring:



Ikke endnu – men vi arbejder på det!

Spørgsmål 39
Kan man bo på

månen?

Svar:

Forskere planlægger månebaser, men der er
ingen luft og meget koldt.

Det bliver som en campingtur i verdens vildeste
rumhytte!

Forklaring:



De forsvinder ikke – de "gemmer sig" som
små babyer (polypper) på havbunden!

Spørgsmål 40
Hvor er vandmænd

om vinteren?

Svar:

Om sommeren ser vi de store, geléagtige
vandmænd flyde rundt – men om vinteren er de
væk. Det er ikke fordi de dør, men fordi de har en

hemmelig livsfase, som de tilbringer som bitte
små fastsiddende væsner på sten og

muslingeskaller på havbunden.
 De kaldes polypper, og de ligner små

anemoner.

Når det bliver varmere i foråret, begynder
polypperne at skyde små vandmænd ud – én
efter én – som om de laver pandekager, og så

bliver de til de vandmænd, vi kender!

 

Forklaring:



De bruger ikke bare øjne – de har en slags
"superfølsom radar" i kroppen!

Spørgsmål 41
Hvordan navigerer

fisk i grumset vand?

Svar:

Fisk har en særlig sans, som vi mennesker slet
ikke har. Langs siden af kroppen har de en

sidelinje – det er en række små følere, der kan
mærke bevægelser og tryk i vandet.

Så selv når øjnene ikke kan bruges, kan de
stadig "mærke verden" omkring sig – som om de

har usynlige fingre hele vejen ned langs
kroppen.

 Forestil dig, at du går rundt i et mørkt rum, men
væggene “hvisker” til dig, hver gang du kommer
tæt på dem. Sådan fungerer fiskens sidelinje –

den giver dem en slags vand-telepati.

Forklaring:



For at holde øjnene rene og fugtige!

Spørgsmål 42
Hvorfor blinker vi

med øjnene?

Svar:

Tænk på dine øjne som bilruder. Hver gang du
blinker, kører små vinduesviskere hen over dem

og fjerner støv og snavs. Samtidig bliver øjet
dækket af "øjenvand", så det ikke tørrer ud – det

holder øjet klart og sundt!

Forklaring:



Så den bliver bagt jævnt hele vejen
igennem!

Spørgsmål 43
Hvorfor er der hul i

en donut?

Svar:

Hvis midten var fyldt, ville den ofte blive lidt rå
eller tung. Hullet gør, at varmen kommer hele
vejen rundt – som når man laver småkager i
stedet for én stor klump dej. Så bliver hele

donuten lækker og gennembagt.

Forklaring:



De bruger solen, stjerner og Jordens
magnetfelt!

Spørgsmål 44
Hvordan ved fugle,

hvor de skal hen,
når de flyver sydpå?

Svar:

Fugle har som et usynligt kompas indeni. De kan
mærke, hvilken vej der er nord og syd – og om

natten bruger de stjernerne som kort. Det er lidt
som om, naturen har givet dem en GPS i

hovedet!

Forklaring:



Frosne vanddråber – det er iskrystaller!

Spørgsmål 45
Hvad er sne lavet

af?

Svar:

Når det er rigtig koldt, fryser vanddråber i
skyerne og bliver til små krystaller. De falder ned
som snefnug – hver med sit eget mønster, som
små frosne stjerner. Og de er bløde, fordi der er

luft imellem dem.

Forklaring:



Ja, nogle dyr knytter tætte bånd – ligesom
vi gør!

Spørgsmål 46
Kan dyr have

venner?

Svar:

Aber krammer, elefanter holder i snabel, og
delfiner svømmer sammen som

legekammerater. De husker hinanden og bliver
kede af det, hvis en ven forsvinder – præcis som

mennesker gør.

Forklaring:



Den trækker på bestemte metaller med
en usynlig kraft.

Spørgsmål 47
Hvordan virker en

magnet?

Svar:

Forestil dig en usynlig hånd, der siger: "Kom her!"
– men kun til nogle slags metal som jern.

Magneter kan få ting til at bevæge sig uden at
røre dem. Det ser næsten ud som magi, men det

er fysik!

Forklaring:



Den bliver mast, blandet og lavet om til
energi.

Spørgsmål 48
Hvad sker der med

maden i maven?

Svar:

Når du har spist, går maden på en rejse! Først
bliver den mast som i en blender, så bliver den
brudt ned til små stykker, som kroppen bruger
som brændstof – ligesom en bil, der kører på

benzin.

Forklaring:



Fordi luft er lavet af bittesmå usynlige
partikler.

Spørgsmål 49
Hvorfor kan vi ikke

se luften?

Svar:

Luft er overalt, men den er gennemsigtig og
fyldt med små partikler, vi ikke kan se. Det er lidt
som med usynlig blæk – du ved, det er der, men
du kan ikke se det... medmindre det bevæger sig

som vind.

Forklaring:



En ægcelle fra mor og en sædcelle fra far
mødes og bliver til én lille celle.

Spørgsmål 50
Hvordan bliver en

baby lavet?

Svar:

Det er som at tage to opskrifter og blande dem
sammen – én fra mor og én fra far. Den lille
blanding begynder at vokse og vokse, og til
sidst bliver det til en hel ny baby. Magisk og

naturligt på samme tid.

Forklaring:



TEEN 
13–16 ÅR

STEM-spørgsmål til 
nysgerrige teenagere

NØRDET 
MED STIL



Bakterier er levende og kan formere sig
selv – vira har brug for en vært.

Spørgsmål 1
Hvad er forskellen
på en virus og en

bakterie?

Svar:

Forestil dig bakterier som små, selvstændige
fabriksarbejdere – de har alt med sig: værktøj,

energikilder og evnen til at bygge nye versioner
af sig selv.

 Vira derimod er som tomme USB-stik – de
indeholder kun én fil: “kopiér mig!” Men de kan
intet selv. De skal sættes i en “computer” (din
celle), før filen kan læses og kopieres. Derfor

kalder man virus en “kaprer”, ikke en rigtig
levende organisme.

Forklaring:



Ja – med tyngdekraft og stjerners
bevægelser.

Spørgsmål 2
Kan man veje et sort

hul?

Svar:

Selvom vi ikke kan “se” et sort hul (det sluger alt
lys!), kan vi se, hvordan stjerner og gas bevæger
sig rundt om det. Lidt som at se blade bevæge

sig i vinden, selvom vi ikke kan se luften.
 

Ved at måle den fart og bane stjernerne har
omkring et sort hul, kan forskere regne ud, hvor

tungt det må være – lidt ligesom at veje et
spøgelse ved at se, hvor dybt det laver et aftryk i

madrassen.

Forklaring:



10 eller 11 afhængigt af modellen.

Spørgsmål 3
Hvor mange

dimensioner findes
der ifølge

strengeteori?

Svar:

Vi kender 3 rumdimensioner (højde, bredde,
dybde) og én tidsdimension. Men ifølge

strengeteorien – en idé om, at alt i universet
består af mikroskopiske vibrerende “strenge” –
findes der 6 eller 7 ekstra dimensioner, som er

foldet sammen som origami på nanoniveau.
 

Forestil dig et sugerør: fra afstand ser det ud
som en linje, men tæt på ser du, at det er en
cylinder – med et hulrum indeni. De ekstra

dimensioner i strengeteori er som det hulrum:
det er der, men gemt.

Forklaring:



Wi-Fi er en trådløs forbindelse –
internettet er det netværk, der leverer

data.

Spørgsmål 4
Hvorfor er Wi-Fi ikke

det samme som
internettet?

Svar:

Wi-Fi er som en usynlig bro mellem din enhed
og routeren. Internettet er som motorvejene, der

forbinder hele verden med data.
 

Så hvis du forestiller dig din mobil som en bil:
Wi-Fi er rampen ned til motorvejen, mens

internettet er selve motorvejen fyldt med filer,
videoer og spil. Du kan godt have Wi-Fi uden

adgang til internettet (f.eks. hvis der er
strømsvigt), men så går bilen ingen steder.

Forklaring:



Den bruger kryptografi og komplekse
ligninger til at sikre og validere

transaktioner.

Spørgsmål 5
Hvorfor er

kryptovaluta
baseret på

matematik?

Svar:

Kryptovaluta er som en kæmpestor, digital
regnskabsbog, hvor ingen må snyde.

 For at tilføje noget til bogen, skal man løse en
svær matematik-gåde – en slags sudoku på
steroider – og bekræfte, at alt stemmer. Det
kaldes “mining” og kræver enorm regnekraft.

 
Matematikken sørger for, at ingen kan ændre en
gammel side i bogen uden at alle opdager det –

det er derfor, det kaldes kryptovaluta.

Forklaring:



Ifølge relativitetsteorien kræver det
uendelig energi.

Spørgsmål 6
Hvorfor kan man

ikke rejse hurtigere
end lyset?

Svar:

Forestil dig at cykle op ad et bjerg, hvor bakken
bliver stejlere og stejlere, jo hurtigere du kører –
indtil du når lysets hastighed, og bakken bliver
lodret. Det ville kræve uendelig meget energi,

hvilket ikke er muligt.

Forklaring:



Via kemiske signaler i rødder og luften.

Spørgsmål 7
Hvordan kan planter

“snakke” med
hinanden?

Svar:

Træer og planter har et slags usynligt netværk –
lidt som Wi-Fi – hvor de sender advarsler eller

hjælp. F.eks. kan et træ, der bliver spist af
insekter, sende duftstoffer i luften, der får

naboerne til at gøre deres blade bitre. Under
jorden kan de også sende signaler gennem

svampe-netværk – lidt som “planternes
internet”.

Forklaring:



AI er det store felt – Machine learning er
en metode, hvor systemer lærer af data.

Spørgsmål 8
Hvad er forskellen
på AI og machine

learning?

Svar:

Tænk på AI som hele køkkenet – og machine
learning som en blender. AI handler om at få

maskiner til at virke kloge. Machine learning er
én måde at gøre det på: vi viser systemet

masser af billeder af f.eks. katte, og så lærer det
selv at genkende dem.

Forklaring:



Op mod en milliard volt!

Spørgsmål 9
Hvor mange volt er

der i et lyn?

Svar:

Lyn er naturens gigantiske elektriske stød. Et
almindeligt batteri har 1,5 volt. Et lyn kan have
op til en milliard volt – som at sammenligne et

myggestik med en T-rex. Det er nok energi til at
tænde tusindvis af lamper – på én gang.

Forklaring:



Alt ville flyve mod øst med tusindvis af
km/t – kaos!

Spørgsmål 10
Hvad ville der ske,

hvis Jorden
pludselig stoppede

med at dreje?

Svar:

Jorden roterer hurtigt – cirka 1600 km/t ved
ækvator. Hvis den stoppede brat op, ville alt på
overfladen fortsætte i den retning, som når man
bremser hårdt i en bil. Huse, hav, luft – alt ville

blive kastet af sted. Heldigvis er det ikke
sandsynligt!

Forklaring:



Ca. 50 gange – kaldet Hayflick-grænsen.

Spørgsmål 11
Hvor mange gange

kan DNA kopiere sig,
før det går galt?

Svar:

Tænk på DNA som en fotokopi af en fotokopi –
jo flere gange du kopierer, jo sløvere bliver

billedet. Celler har en “tæller” for, hvor mange
gange de må dele sig, før der opstår fejl. Det er
kroppens måde at undgå, at celler bliver “skøre”

og f.eks. bliver til kræft.

Forklaring:



Det er antagelsen om, at der ikke er nogen
effekt.

Spørgsmål 12
Hvad betyder “null

hypothesis” i
statistik?

Svar:

Forestil dig, du kaster en ny bold og vil se, om
den hopper højere end en gammel bold. Null-
hypotesen siger: “Der er ingen forskel.” Du skal
bevise, at den nye bold faktisk er bedre, før du

må afvise det. Det er en slags skeptisk startregel
i videnskab.

Forklaring:



Ingen – qubits bruges kun i
kvantecomputere.

Spørgsmål 13
Hvor mange qubits

har en klassisk
computer?

Svar:

En klassisk computer bruger bits – små
tænd/sluk-switche. En kvantecomputer bruger

qubits, som kan være tænd, sluk og begge
samtidig, som en snurretop. 

Det svarer til, at hvor en almindelig computer
læser én bogside ad gangen, så læser
kvantecomputeren alle sider samtidig!

Forklaring:



Til at redigere gener

Spørgsmål 14
Hvad bruger man

CRISPR til?

Svar:

CRISPR er som en saks, der kan klippe og klistre
i DNA – vores genetiske opskrift. Forskere kan
bruge det til at fjerne fejl i gener, som at rette

stavefejl i en meget vigtig manual. Det åbner for
behandling af sygdomme – og mange etiske

spørgsmål.

Forklaring:



Masse er mængden stof – vægt er kraften
(afhængig af tyngdekraft).

Spørgsmål 15
Hvad er forskellen
på masse og vægt?

Svar:

Masse er hvor meget “indhold” du har, vægt er
hvor meget tyngdekraften trækker i dig. På

Månen har du samme masse – men du vejer
mindre, fordi Månen trækker mindre i dig.

Ligesom en rygsæk føles lettere på en
rutsjebane, men den har samme indhold.

Forklaring:



En trinvis opskrift til at løse et problem.

Spørgsmål 16
Hvad er en

algoritme egentlig?

Svar:

Tænk på en algoritme som en opskrift på
cookies: “Tag mel, tilsæt æg, bag i 10 minutter.”

Computere bruger algoritmer til alt – fra at finde
vej til at vælge, hvilke videoer du ser. Det er bare
trin-for-trin-instruktioner skrevet i kode i stedet

for mel og smør.

Forklaring:



Det vokser meget hurtigt – fx 2, 4, 8, 16...

Spørgsmål 17
Hvad betyder det,

når noget er
“eksponentielt”?

Svar:

Eksponentiel vækst er som at lægge penge i en
sparegris, der fordobler sig hver dag: 1 kr. i dag, 2
i morgen, 4 dagen efter… på 30 dage har du over

en milliard! Det starter langsomt, men bliver
hurtigt vildt stort – som snebolden, der bliver til

en lavine.

Forklaring:



Den får vandmolekyler til at vibrere og
skabe varme.

Spørgsmål 18
Hvordan virker en
mikrobølgeovn?

Svar:

Mikrobølger er som små usynlige hænder, der
rusker i vandmolekylerne i maden. Når

molekylerne vibrerer, bliver de varme – og det
varmer resten op. Det svarer til, at hele maden

danser sig varm indefra, i stedet for at blive
opvarmet udenpå først.

Forklaring:



Ca. 11.000 liter.

Spørgsmål 19
Hvor mange liter
luft trækker man

vejret med om
dagen?

Svar:

Det svarer til en hel tankvogn fyldt med luft!
Hver gang du trækker vejret, tager du lidt ilt ind,
som kroppen bruger som brændstof – og puster

CO₂ ud. Du mærker det ikke, men lungerne
arbejder som supermotorer døgnet rundt.

Forklaring:



Ukendt – måske fordi det er sjældent, eller
fordi vi ikke leder rigtigt.

Spørgsmål 20
Hvorfor har vi endnu

ikke fundet liv i
rummet?

Svar:

Det er som at lede efter en myre i en ørken – om
natten – med bind for øjnene. Rummet er

gigantisk, og vi har kun set en brøkdel. Måske
findes der liv, men det er for langt væk, for

anderledes – eller måske er vi de første, der
kigger.

Forklaring:



Mørkt stof holder sammen på galakser –
mørk energi får universet til at udvide sig

Spørgsmål 21
Hvad er forskellen

på mørkt stof og
mørk energi?

Svar:

Forestil dig universet som en pizzadej: mørkt
stof er de usynlige fingre, der holder på fyldet
(stjerner og galakser), så det ikke flyver væk –

mens mørk energi er den gær, der får hele dejen
til at hæve og udvide sig hurtigere og hurtigere.

Forklaring:



CO₂ stimulerer syre-receptorer – uden det
føles det fladt.

Spørgsmål 22
Hvorfor smager cola
flad, når den mister

kulsyre?

Svar:

Kulsyre i cola er som små prikker, der kilder
tungen og giver en syrlig “bid”. Når boblerne

forsvinder, mister du ikke bare bruset, men også
den syrlige fornemmelse – og det føles som om

nogen har slukket for smagen.

Forklaring:



Den kan simulere enhver anden algoritme
– teoretisk.

Spørgsmål 23
Hvad betyder det, at

en computer er
“Turing-komplet”?

Svar:

Tænk på det som et sprog, der kan sige alt, hvis
du bare har nok tid og hukommelse. En Turing-

komplet computer kan løse enhver tænkelig
opgave, du kan skrive som en opskrift – selvom
det måske tager evigheder eller kræver enorme

ressourcer.

Forklaring:



Kombinerer biologi og teknologi – fx
kunstige organer.

Spørgsmål 24
Hvad laver en
bioingeniør?

Svar:

: En bioingeniør er som en biolog og en
maskinmester i én person. De bygger fx 3D-
printede hjerter, udvikler bakterier der spiser
plastik, eller designer sensorer, der kan måle

sygdomme i kroppen. De arbejder med liv som
byggemateriale.

Forklaring:



Med tests, mål på indlæring og
problemløsning.

Spørgsmål 25
Hvordan måler man

intelligens i
robotter?

Svar:

Det er lidt som at vurdere, hvor god en elev er i
skolen: man ser, hvor hurtigt robotten lærer nye

ting, hvor præcist den løser opgaver, og hvor
kreativt den tackler problemer. Men intelligens

er svært at måle – også hos robotter!

Forklaring:



Teoretisk ja – med metamaterialer, der
bøjer lys.

Spørgsmål 26
Kan man lave en

usynlighedskappe?

Svar:

Metamaterialer er som spejle, der kan bøje lys
omkring noget – så det ser ud som om, det ikke

er der. Forestil dig vand, der løber udenom en
sten, så stenen ikke ses fra overfladen. Det virker

– men kun for bestemte bølgelængder og i
meget små skalaer (indtil videre).

Forklaring:



Resten af en supernova – ekstremt tæt og
tung.

Spørgsmål 27
Hvad er en

neutronstjerne?

Svar:

Forestil dig at presse hele Solens masse ned i
en kugle på størrelse med en by. En teskefuld
neutronstjerne vejer mere end et bjerg! Det er
en af de mest ekstreme ting i universet – og

dens tyngdekraft kan bøje lys og tid.

Forklaring:



Ca. 20 watt – som en lav sparepære.

Spørgsmål 28
Hvor mange watt

bruger en
menneskehjerne?

Svar:

Din hjerne kører hele dit livs “styresystem” på
samme strømforbrug som en lille lampe. Men

den er så effektiv, at den kan styre hele kroppen,
drømme, lære sprog – og skrive digte – uden at

blive overophedet. Det er som en
supercomputer på lav energi.

Forklaring:



For at se i 3D og vurdere afstand

Spørgsmål 29
Hvorfor har vi to

øjne?

Svar:

Med ét øje ser du fladt, som et foto. Med to øjne
fra lidt forskellige vinkler kan hjernen beregne
dybde – ligesom når du bruger begge hænder
til at mærke størrelsen på noget. Det hjælper os

med at gribe, kaste og navigere i verden.

Forklaring:



En model er en repræsentation – en
simulering bruger modellen til at lave

scenarier.

Spørgsmål 30
Hvad er forskellen

på en simulering og
en model?

Svar:

En model er som en tegning af en bil. En
simulering er som et computerspil, hvor bilen

kører, bremser og kolliderer. Altså: modellen er
grundplanen, simuleringen er når vi trykker

“start” og ser, hvad der sker.

Forklaring:



Fordi vejret følger fysiske og matematiske
love.

Spørgsmål 31
Hvorfor kan

matematik bruges
til at forudsige

vejret?

Svar:

Tænk på atmosfæren som en kæmpe gryde
med luft, der bevæger sig efter nogle regler –

som opskrifter. Matematikken beskriver, hvordan
varme, tryk og fugt bevæger sig. Ved at fodre
vejrmodeller med data kan vi “se frem i tiden”,

som en slags vejrkrystalkugle.

Forklaring:



Den bygger lag for lag ud fra en digital fil.

Spørgsmål 32
Hvordan virker en

3D-printer?

Svar:

Forestil dig en avanceret kagesprøjte, der
sprøjter lag på lag af plast (eller andet materiale)

indtil det bliver til en stol, et tandhjul – eller en
skål. Det starter med en digital tegning og

slutter med en fysisk ting i hånden.

Forklaring:



Når hele vores forståelse ændres – fx fra
geocentrisk til heliocentrisk

verdensbillede.

Spørgsmål 33
Hvad er et

paradigmeskifte i
videnskab?

Svar:

Det er som at opdage, at du har spillet et spil
med de forkerte regler hele tiden. Pludselig skal

man tænke alt om på en ny måde – og det
ændrer, hvordan vi ser verden. Videnskaben går
ikke altid i lige linje – nogle gange vender den

hele kompasset.

Forklaring:



Ja – med termogeneratorer.

Spørgsmål 34
Kan man lave strøm

ud af varme?

Svar:

Varme kan få elektroner til at bevæge sig –
ligesom vind sætter en mølle i gang.

Termogeneratorer omsætter varmeforskelle til
elektricitet, fx fra et bål eller en varm motor. Det
er smart i rummet, hvor sol og varme bruges til

strøm.

Forklaring:



Et kvanteeksperiment, der viser lys og
partikler som både bølger og partikler.

Spørgsmål 35
Hvad er

dobbeltspalte-
eksperimentet?

Svar:

Forestil dig, at du kaster én bold ad gangen
gennem to sprækker – men når du ikke kigger,

laver de bølgemønstre, som om bolden gik
begge veje på én gang. Det er kvantefysikkens

mærkelige verden, hvor “at måle” ændrer
virkeligheden.

Forklaring:



Ved at snyde hjernen med billeder og
sensorer

Spørgsmål 36
Hvordan virker VR?

Svar:

VR-briller viser dig to lidt forskellige billeder – ét
til hvert øje – ligesom dine egne øjne. Når du

bevæger hovedet, følger billedet med. Hjernen
tror, du er et andet sted. Det er en illusion, men

en meget overbevisende én.

Forklaring:



En skævhed i data eller tolkning.

Spørgsmål 37
Hvad betyder bias i

forskning?

Svar:

Tænk på bias som et par farvede briller – de får
dig til at se noget, som måske ikke er helt rigtigt.

Hvis du fx kun spørger dine venner i en
undersøgelse, får du ikke et retvisende billede.

Bias sniger sig ind, hvis vi ikke passer på.

Forklaring:



Med en seismograf.

Spørgsmål 38
Hvordan måler man

jordskælv?

Svar:

En seismograf er som en nål, der tegner
rystelser på papir. Når Jorden skælver, bevæger

underlaget sig – men pendulet i maskinen
holder sig i ro og afslører bevægelsen som
bølger. Jo større svingninger, jo kraftigere

jordskælv.

Forklaring:



Et væsen med celler fra to forskellige
individer.

Spørgsmål 39
Hvad er en chimera i

biologi?

Svar:

Forestil dig et menneske, hvor nogle af cellerne
har ét DNA, og andre har et andet – som om to

embryoner er smeltet sammen i
fostertilstanden. Det lyder som science fiction,

men det findes i naturen – og i sjældne tilfælde
også hos mennesker.

Forklaring:



Et mål for uorden i et system.

Spørgsmål 40
Hvad er entropi?

Svar:

Hvis du vælter en æske med perler, spredes de
overalt – det er høj entropi. Hvis du samler dem i
farverækker igen, kræver det energi. Entropi er
naturens tendens til rod og kaos – og det er en
grundregel i termodynamik: alting spreder sig,

hvis man ikke stopper det.

Forklaring:



De dækker areal uden spild – som i
bistader.

Spørgsmål 41
Hvorfor er

hexagoner stærke
strukturer i

naturen?

Svar:

Forestil dig, at du skal dække gulvet med brikker
uden huller – firkanter og trekanter virker, men

sekskanter (hexagoner) er både
pladsbesparende og superstærke. Naturen

bruger dem i fx honningbiernes voks, fordi det
giver maksimal styrke med minimal materiale.

Forklaring:



AC skifter retning – DC løber kun én vej.

Spørgsmål 42
Hvad er forskellen
på AC og DC strøm?

Svar:

Tænk på strøm som biler på en vej. DC
(jævnstrøm) kører kun én vej – som en motorvej.
AC (vekselstrøm) skifter retning hele tiden – som

biler, der kører frem og tilbage. AC er det, der
kommer ud af stikkontakten.

Forklaring:



En elektrisk komponent, der kan
tænde/slukke strøm – byggesten i

computere.

Spørgsmål 43
Hvad er en
transistor?

Svar:

Transistorer er som små elektroniske
“lyskontakter” – de siger ja eller nej til strøm. Når
man sætter millioner af dem sammen, kan man

lave alt fra regnemaskiner til smartphones. De er
hjernen i al moderne teknologi.

Forklaring:



Solenergi → sukker

Spørgsmål 44
Hvad er fotosyntese
med et andet ord?

Svar:

Planter er som små solpaneler med køkken. De
fanger solens energi og omdanner den – med
vand og CO₂ – til sukker, som de bruger til at
vokse. Restproduktet er ilt – så hver gang du

trækker vejret, kan du takke en plante.

Forklaring:



Meteor = lys på himlen, meteorit = det, der
rammer jorden.

Spørgsmål 45
Hvad er forskellen
på en meteor og en

meteorit?

Svar:

Når en sten fra rummet rammer Jordens
atmosfære, lyser den op – så kalder vi den en
meteor (stjerneskud). Hvis den overlever turen

og lander, bliver den til en meteorit. Én ting – tre
navne: asteroid (i rummet), meteor (i
atmosfæren), meteorit (på jorden).

Forklaring:



Det er en praktisk måde at angive farver i
base 16.

Spørgsmål 46
Hvorfor bruger vi
hex-farver i kode?

Svar:

I stedet for at skrive rød, grøn og blå med lange
tal, bruger vi hex som en slags farve-kodeord: fx
#FF0000 betyder 100% rød, 0 grøn og 0 blå. Det

er hurtigt og præcist – som en digital
farveopskrift.

Forklaring:



Ja! Med fx Scratch, Python eller Unity.

Spørgsmål 47
Kan man kode sit

eget spil hjemme?

Svar:

Kode er som at bygge med LEGO – bare på
skærmen. Med de rigtige værktøjer og lidt

tålmodighed kan du få figurer til at hoppe, score
mål eller løse gåder. Scratch er godt til

begyndere, Python er fleksibelt, og Unity er til
3D-spil.

Forklaring:



Samler og forstørrer lys.

Spørgsmål 48
Hvordan virker et

teleskop?

Svar:

Et teleskop er som et kæmpe øje. Det bruger
linser eller spejle til at samle lys fra fjerne
stjerner og forstørre billedet, så vi kan se

længere ud i rummet – næsten som at kigge
gennem tid, da lyset er gammelt, når det når os.

Forklaring:



Kroppen får ikke repareret celler og
opdateret hjernen.

Spørgsmål 49
Hvorfor dør vi af for

lidt søvn?

Svar:

Søvn er som at lade din telefon op og opdatere
apps samtidig. Uden søvn går kroppen ned –
immunsystemet svækkes, hjernen kan ikke

rydde op, og hukommelsen fejler. For lidt søvn
over lang tid stresser hele systemet.

Forklaring:



Fordi det er logik – det gælder alle steder i
universet.

Spørgsmål 50
Hvorfor er

matematik et
universelt sprog?

Svar:

To plus to er fire – uanset om du er i Danmark
eller på Mars. Matematik er bygget på regler,

som alt i universet følger: fra planeter i kredsløb
til atomer i din krop. Hvis vi møder rumvæsener,
er matematik sandsynligvis vores fælles sprog.

Forklaring:



GENIUS

STEM på avanceret niveau

NÅR FYSIK
BLIVER VILDT 
– OG HJERNEN

FØLGER MED



Superposition – katten er både død og
levende indtil observation.

Spørgsmål 1
Hvad er

Schrödingers kat et
eksempel på i

kvantemekanikken?

Svar:

I kvanteverdenen kan noget være i flere
tilstande på én gang, indtil man kigger. Katten er

altså ikke bare levende eller død – den er
begge, indtil vi tjekker.

Forklaring:



Man kan ikke præcist kende både position
og hastighed af en partikel samtidig.

Spørgsmål 2
Hvad beskriver

Heisenbergs
usikkerhedsprincip?

Svar:

Tænk på en meget lille bold, du prøver at
fotografere i mørke. Hver gang du tænder lygten
for at se, hvor den er, skubber du samtidig til den

– og så ændrer den retning. I kvanteverdenen
gælder det: Jo bedre du kender boldens

placering, jo mindre ved du om dens fart. Det er
ikke bare fordi vi måler dårligt – det er naturens

grundlæggende regel.

Forklaring:



Observation påvirker kvantetilstanden –
måling vælger én mulighed.

Spørgsmål 3
Hvorfor kollapser en

bølgefunktion ved
observation?

Svar:

Forestil dig, at du kigger på en kugle, som kan
være i flere bokse på én gang. Før du kigger, er
den “udtværet” over alle bokse. Men så snart du

åbner én boks for at kigge, vælger kuglen
pludselig at være der – eller ikke. Det at

observere er lidt som at tvinge virkeligheden til
at tage stilling.

Forklaring:



Et punkt med uendelig tæthed og
tyngdekraft.

Spørgsmål 4
Hvad er en

singularitet i et sort
hul?

Svar:

Forestil dig, at du presser en elefant ned i en
ært. Og så presser du endnu mere. I et sort hul

presses alt stof sammen i ét punkt – så tæt, at vi
slet ikke kan forstå det. Det kalder man en

singularitet, og det er dér, alle fysikkens love
bryder sammen.

Forklaring:



To partikler, der forbliver forbundet uanset
afstand – ændring på én påvirker den

anden.

Spørgsmål 5
Hvad er

kvanteindfletning
(entanglement)?

Svar:

Tænk på to magiske terninger: Når du slår med
den ene i Danmark og får en 6’er, viser den
anden i Australien straks det samme. De er
forbundne, som om de “snakker sammen”

hurtigere end lyset – selvom vi ikke ved hvordan.
Det kalder man kvanteindfletning.

Forklaring:



Hvis universet er så stort, hvorfor har vi
ikke fundet liv?

Spørgsmål 6
Hvad er Fermis

paradoks?

Svar:

Det er lidt som at stå i en kæmpe skov og undre
sig: “Hvorfor kan jeg ikke høre fuglene, hvis der

burde være millioner?” Universet er enormt,
med milliarder af planeter – og alligevel ser vi

ingen rumvæsner. Hvor er de?

Forklaring:



En teori er velunderbygget og testet – en
hypotese er en foreløbig forklaring.

Spørgsmål 7
Hvad er forskellen
på en teori og en

hypotese i
videnskab?

Svar:

En hypotese er som en idé: “Måske bliver planter
højere af at høre musik.” En teori er, når den idé

er testet, undersøgt og gentaget – og stadig
holder. Så bliver det en stærk forklaring, man

kan stole på – som tyngdeloven.

Forklaring:



At et formelt system ikke både kan være
fuldstændigt og konsistent.

Spørgsmål 8
Hvad er Gödel’s

ufuldstændigheds-
sætning?

Svar:

Forestil dig en kæmpe ordbog, der forklarer alle
ord – men ét ord kan kun forklares af sig selv. Du

sidder fast! Gödel viste, at der altid vil være
sande udsagn i matematik, vi ikke kan bevise
med matematik – ligesom sætningen: “Denne

sætning kan ikke bevises.”

Forklaring:



En hypotetisk partikel, der bevæger sig
hurtigere end lyset.

Spørgsmål 9
Hvad er et tachyon?

Svar:

Det er som om naturen siger: “Du må ikke køre
hurtigere end lyset.” Men tachyoner er idéen om
nogen, der altid kører hurtigere end lyset. Vi har
aldrig set dem – men fysikere leger med tanken

i teorier.

Forklaring:



En elementarpartikel, ligesom elektronen
– bare tungere og ustabil.

Spørgsmål 10
Hvad er en muon?

Svar:

Forestil dig en elektron med rygsæk og korte
ben – det er en muon. Den vejer mere, men

findes kun i kort tid, før den falder fra hinanden.
Den bliver faktisk skabt hele tiden i atmosfæren,

når kosmiske stråler rammer Jorden.

Forklaring:



Entropien stiger – universet går fra orden
til uorden.

Spørgsmål 11
Hvorfor har tiden en

retning (“pil”)?

Svar:

Tænk på en puslespilsæske. Hvis du ryster den,
falder brikkerne ikke automatisk på plads – de

bliver bare rodet. På samme måde går universet
mod mere rod og kaos – og det er grunden til, at

tiden føles som noget, der går fremad.

Forklaring:



Relativitet beskriver det store (rumtid),
kvantefysik det meget små.

Spørgsmål 12
Hvad er forskellen
på relativitetsteori
og kvantemekanik?

Svar:

Hvis universet var et teater, ville relativitet
handle om scenen, lysene og rummet omkring
skuespillerne – mens kvantemekanik handler

om støvkornene på deres kostumer. Begge
teorier forklarer verden – men på hver sin skala.

Forklaring:



En partikel, der giver masse til andre
partikler.

Spørgsmål 13
Hvad er en Higgs-

boson?

Svar:

Forestil dig et rum fyldt med mennesker (Higgs-
feltet). En kendt person (en partikel) går ind i

rummet, og folk flokkes omkring hende – det
gør det sværere for hende at bevæge sig. På

samme måde "mærker" partikler Higgs-feltet, og
det er det, der giver dem masse. Higgs-bosonen

er som beviset på, at det felt findes.

Forklaring:



Fordi de bruger superposition og
entanglement – mange tilstande på én

gang.

Spørgsmål 14
Hvorfor kan

kvantecomputere
være stærkere end

klassiske
computere?

Svar:

En almindelig computer er som en bog, der kun
kan vise én side ad gangen. En kvantecomputer

er som en magisk bog, der kan vise alle sider
samtidig. Det betyder, den kan regne på mange
mulige løsninger på én gang – og det kan gøre

den superhurtig til bestemte opgaver.

Forklaring:



Den korteste målbare tid – 10⁻⁴³ sekunder.

Spørgsmål 15
Hvad er Planck-

tiden?

Svar:

Forestil dig et ur, hvor viseren kun kan tikke én
gang hver billion-billion-billiondel af et sekund.

Det er så kort, at selv lyset kun når en
mikroskopisk afstand. Planck-tiden er det

mindste "tidsklik", fysikken kan arbejde med –
under den giver vores teorier ingen mening.

Forklaring:



Med LIGO – interferometre, der måler
bittesmå ændringer i rumtid.

Spørgsmål 16
Hvordan måles
tyngdebølger?

Svar:

Tænk på to lange linealer i L-form, der kan måle
længden ned til mindre end en tusindedel af en
atomkerne. Når en tyngdebølge fra et sort hul

passerer, strækkes og klemmes rumtiden en lille
smule – og det fanger LIGO som et “plop” i selve

universets stof.

Forklaring:



En ubevist formodning om primtallenes
fordeling – en af de største gåder i

matematik.

Spørgsmål 17
Hvad er Riemann-

hypotesen?

Svar:

Forestil dig, at primtal (som 2, 3, 5, 7, 11…) er som
perler drysset langs en snor. Riemann mente,
der er et skjult mønster bag, som ingen har

knækket endnu. Løser du det, får du æren – og
måske en million dollars!

Forklaring:



Et system, hvor små ændringer i
startbetingelser giver store ændringer i

udfald.

Spørgsmål 18
Hvad er et

chaossystem?

Svar:

Hvis en sommerfugl basker med vingerne i
Brasilien, kan det – i teorien – ændre vejret i

Danmark om nogle uger. Det kalder man kaos:
små ting, der kan få kæmpe betydning senere.
Vejrudsigter er svære netop fordi verden er så

følsom.

Forklaring:



Ved at bremse atomernes bevægelse med
modgående fotoner.

Spørgsmål 19
Hvordan virker
laser-køling af

atomer?

Svar:

Forestil dig, at du prøver at få børn til at løbe
langsommere ved at give dem is hver gang de

stopper. I fysikken bruger man laserlys, som
skyder “lys-kugler” mod atomer og bremser
dem – så de bevæger sig langsommere og

bliver kolde. Meget kolde!

Forklaring:



En næsten masseløs partikel, der er svær
at opdage – spiller en rolle i stjerners

energi.

Spørgsmål 20
Hvad er en neutrino,

og hvorfor er den
vigtig?

Svar:

Neutrinoer er som spøgelser: De farer igennem
dig hele tiden – milliarder hver sekund – uden at

du mærker det. De skabes i solen og i
supernovaer og hjælper forskere med at forstå,

hvad der sker inde i stjerner.

Forklaring:



Observationer viser, at rummets geometri
ikke bøjer – det er “fladt” i kosmologisk

skala.

Spørgsmål 21
Hvorfor tror man, at
universet er fladt?

Svar:

Forestil dig, at du tegner en kæmpe trekant på
universet. Hvis vinklerne tilsammen er præcis

180 grader, er universet fladt – ligesom en plan
fodboldbane. Hvis de er mere eller mindre, er

det buet. Observationer siger: Det ser fladt ud –
altså uden krumning.

Forklaring:



At information kan kvantificeres og
overføres effektivt – målt i bits.

Spørgsmål 22
Hvad er

informationsteorien
s centrale idé?

Svar:

Forestil dig, at du pakker beskeder ned i små
kufferter (bits), som kan sendes gennem
internettet. Informationsteori handler om,

hvordan man bedst pakker og sender
kufferterne, så intet går tabt – og de fylder

mindst muligt.

Forklaring:



En tilstand af stof ved næsten 0 Kelvin,
hvor atomer opfører sig som én

superatom.

Spørgsmål 23
Hvad er et Bose-

Einstein-kondensat?

Svar:

Forestil dig, at en flok mennesker normalt
bevæger sig rundt på hver sin måde. Men når

det bliver koldt nok – virkelig koldt – begynder
alle at danse nøjagtigt samme dans. Atomerne
mister deres individualitet og smelter sammen

til én “superatompøl”.

Forklaring:



Fordi tyngdekraften ikke passer ind i
kvantemodeller – vi mangler en forenet

teori.

Spørgsmål 24
Hvorfor har vi ikke

en
kvantetyngdekraft

endnu?

Svar:

Vi har to geniale puslespil: ét for det meget små
(kvantefysik) og ét for det meget store

(relativitetsteori). Men når vi prøver at lægge
dem sammen – fx inde i et sort hul – passer

brikkerne ikke. Det store mysterium er: Hvordan
samler vi hele billedet?

Forklaring:



En neutronstjerne med ekstremt kraftigt
magnetfelt.

Spørgsmål 25
Hvad er et
magnetar?

Svar:

Forestil dig en stjerne, der er kollapset til en
bold på størrelse med en by – og som har et

magnetfelt, der er billioner gange stærkere end
Jordens. En magnetar kan få selv atomer til at

blive revet fra hinanden. Det er som en gigantisk
kosmisk magnet med superkræfter.

Forklaring:



P-problemer kan løses hurtigt – NP kan
tjekkes hurtigt, men ikke nødvendigvis

løses hurtigt.

Spørgsmål 26
Hvad er forskellen

på en NP og en P
problemklasse?

Svar:

Forestil dig, at du laver en Sudoku. At løse den
kan tage lang tid – men når nogen giver dig en
løsning, kan du hurtigt tjekke, om den er rigtig.
Det er forskellen: P er som nemme puslespil –

NP er som svære gåder, hvor man kun kan
tjekke løsningen hurtigt.

Forklaring:



Et mønster, der gentager sig selv i
forskellige skalaer – uendelig

kompleksitet.

Spørgsmål 27
Hvad er en fraktal?

Svar:

Tænk på et blomkålshoved – hver lille knop
ligner hele hovedet. Eller et snefnug, hvor

mønsteret gentager sig, jo tættere du kigger.
Fraktaler er naturens måde at lave smukke,
komplekse former med enkle regler – som

uendelige spejle.

Forklaring:



At selve rumtiden strækkes – galakser
fjerner sig fra hinanden.

Spørgsmål 28
Hvad betyder det, at

universet udvider
sig?

Svar:

Forestil dig prikker på en ballon. Når du puster
ballonen op, fjerner prikkerne sig fra hinanden –

ikke fordi de bevæger sig, men fordi ballonen
vokser. Det samme sker med universet: selve

rummet mellem galakserne bliver større!

Forklaring:



De bruger mRNA til at få kroppen til at
producere spike-proteiner og danne

immunitet.

Spørgsmål 29
Hvorfor virker RNA-
vacciner som Pfizer

og Moderna?

Svar:

Det er som at give kroppen en opskrift: “Lav
denne fjende, så du kan øve dig på at bekæmpe

den.” RNA’et fortæller cellerne, hvordan man
bygger en lille del af virusset – og

immunforsvaret lærer så at forsvare sig, uden at
du behøver blive syg.

Forklaring:



En teoretisk mulighed for tidsrejse i
rumtidens geometri.

Spørgsmål 30
Hvad er en closed

timelike curve?

Svar:

Forestil dig, at tiden er en sti. Normalt går vi
fremad, men en "closed timelike curve" er som
en sti, der snor sig i en cirkel – og pludselig er

du tilbage, hvor du startede. I teorien kunne det
være en slags “tids-snegl”, du rejser rundt i.

Forklaring:



En 4-dimensionel kube – kaldet en
tesserakt.

Spørgsmål 31
Hvad er en

hypercube?

Svar:

En streg bliver til en firkant, en firkant bliver til en
kube – og en kube i en fjerde dimension bliver
til en tesserakt. Det er som at prøve at forestille

sig en skygge af noget, vi ikke helt kan se – men
matematikken kan beskrive det præcist.

Forklaring:



Bruger kvantetilstande, som ikke kan
kopieres uden at blive opdaget.

Spørgsmål 32
Hvordan virker

kvantekryptering?

Svar:

Det er som en magisk kuvert: Hvis nogen prøver
at åbne den på vejen, ændrer den sig – og du

kan se, at beskeden er blevet forstyrret. I
kvantekryptering bruges lys-partikler (fotoner),

og måling afslører altid en tyv.

Forklaring:



Entropien i et lukket system vil altid stige.

Spørgsmål 33
Hvad er

termodynamikkens
2. lov?

Svar:

Forestil dig et værelse, der roder mere og mere.
Det kræver energi at rydde op – men hvis du

bare lader det være, bliver det langsomt mere
kaotisk. Det er entropi: Uorden vinder altid,

medmindre du kæmper imod.

Forklaring:



Et atom lavet af antipartikler – fx
positroner og antiprotoner.

Spørgsmål 34
Hvad er et
antiatom?

Svar:

Tænk på et spejlunivers, hvor alting er vendt om:
Elektroner er positive, og protoner er negative.

Sætter du dem sammen, får du et antiatom – en
slags “spejl-tvilling” til almindelige atomer. Hvis

de mødes, udløses energi i en stor “puf”!

Forklaring:



Et billede på kaotiske systemer – ser ud
som en sommerfugl.

Spørgsmål 35
Hvad er et Lorenz-

attractor?

Svar:

Når man plotter, hvordan et kaotisk system
udvikler sig over tid, får man en smuk, snoet

figur, der ligner en sommerfugl. Det viser,
hvordan mønstre kan opstå midt i kaos – og
hvorfor selv små ændringer kan føre til vilde

resultater.

Forklaring:



Fordi måling ændrer deres tilstand.

Spørgsmål 36
Hvorfor kan man

ikke observere
kvanteobjekter

uden at forstyrre
dem?
Svar:

Det er som at prøve at veje en sæbeboble med
en finger – bare ved at røre den, ændrer du den.
I kvanteverdenen betyder det, at når du kigger,
påvirker du – og det ændrer, hvad du får at se.

Forklaring:



Når en planet passerer foran sin stjerne og
dæmper lyset en smule.

Spørgsmål 37
Hvad er et

eksoplanet-transit?

Svar:

Det er som at se en flue flyve forbi en
lommelygte. Når en planet glider ind foran sin
stjerne, falder lysstyrken en smule – og med

superfølsomme teleskoper kan vi opdage
planeter langt væk på den måde.

Forklaring:



At antallet af transistorer fordobles ca.
hver 2. år.

Spørgsmål 38
Hvad er

computernes
Moore’s lov?

Svar:

Forestil dig, at din telefon bliver dobbelt så klog
hver andet år. Det er Moore’s lov: Computerchips

bliver hurtigere og mindre, fordi vi kan presse
flere “hjernedele” ind i dem – som at bygge et

bibliotek med flere bøger i samme rum.

Forklaring:



En kombination af kvantefysik og relativitet
til at beskrive felter og partikler.

Spørgsmål 39
Hvad er en

kvantefeltteori?

Svar:

Det er som at beskrive både bølger og kugler på
én gang – som at sige: “Dette felt kan sende

små partikler af sted, og de følger kvantelovene.”
Kvantefeltteori er grundlaget for, hvordan vi

forstår alt fra lys til elektroner.

Forklaring:



En superleder har ingen elektrisk
modstand.

Spørgsmål 40
Hvad er forskellen

på en superleder og
en almindelig

leder?

Svar:

Tænk på en rutsjebane. I en almindelig leder
bremser elektronerne lidt undervejs – som børn,

der mister fart. Men i en superleder suser de
bare af sted uden modstand – som en isglat
rutsjebane uden friktion. Det gør superledere

ekstremt effektive.

Forklaring:



Fordi det ikke kan skrives som en brøk –
dets decimaler fortsætter uendeligt uden

mønster.

Spørgsmål 41
Hvorfor er π
irrationelt?

Svar:

Tænk på et evigt tal, der aldrig gentager sig. π er
som en endeløs sti i skoven, hvor du aldrig

kommer til samme træ to gange. Det kan ikke
fanges i en pæn brøk – det er naturens eget

vilde, uendelige tal.

Forklaring:



Et mål for usikkerhed i information.

Spørgsmål 42
Hvad er entropi i

informationsteori?

Svar:

Forestil dig to beskeder: Én siger "aaaaaa", og én
siger "x3k@2Q". Den første er kedelig, den anden

er fuld af overraskelser. Entropi måler, hvor
meget "overraskelse" der er i en besked – jo

mere uforudsigelig, jo højere entropi.

Forklaring:



Til at analysere signaler i frekvenser – fx i
lyd og lys.

Spørgsmål 43
Hvordan bruger man

Fourier-
transformationer i

fysik?

Svar:

Forestil dig en symfoni. Fourier hjælper dig med
at høre hver enkelt instrument i et stort orkester.
I stedet for bare at høre lyden, kan man se hvilke
toner der er. Det bruges fx til at analysere musik,

røntgenbilleder og stjernelys.

Forklaring:



Det opfører sig både som en partikel og en
bølge.

Spørgsmål 44
Hvad betyder det, at

lys har dualitet?

Svar:

Tænk på lys som et væsen, der kan danse som
en bølge, men også hoppe som en bold. Nogle

gange spreder det sig som ringe i vandet –
andre gange rammer det dig som små "lys-
kugler". Det afhænger af, hvordan du kigger!

Forklaring:



En teoretisk model for, hvad der kan
beregnes af en computer.

Spørgsmål 45
Hvad er en Turing-

maskine?

Svar:

Forestil dig en uendelig lang papirstrimmel og
en lille robot med en blyant. Den kan læse,

skrive og flytte sig én skridt ad gangen. Det er
Turing-maskinen – en idé om den mest enkle
computer, som kan løse alle mulige opgaver,

hvis du giver den tid nok.

Forklaring:



Et nanokrystal, der opfører sig som en
kunstig atom – bruges i skærme og

medicin.

Spørgsmål 46
Hvad er et

kvantepunkt?

Svar:

Tænk på et lille farveprik, der kan lyse i
forskellige farver alt efter størrelse – lidt ligesom
magiske glaskugler. Kvantepunkter er så små, at
deres opførsel styres af kvantefysik. De bruges i

fx fjernsyn og kræftdiagnostik.

Forklaring:



Den elektrosvage teori.

Spørgsmål 47
Hvad er navnet på

teorien, der forener
elektromagnetisme
og svag kernekraft?

Svar:

Det er som at finde ud af, at lyn og radio faktisk
er to sider af samme mønt. Elektrosvag teori
siger, at elektricitet, magnetisme og en af de
svage kræfter inde i atomer egentlig er den

samme kraft – bare forklædt forskelligt i
forskellige situationer.

Forklaring:



En hypotetisk genvej gennem rumtiden –
som en tunnel mellem to punkter.

Spørgsmål 48
Hvad er et

wormhole?

Svar:

Forestil dig, at du vil fra den ene side af et papir
til den anden. Du kan gå hele vejen rundt – eller
folde papiret og lave et hul igennem. Det er et
wormhole: en teoretisk "snydevej" i universet,

der forbinder fjerne steder næsten øjeblikkeligt.

Forklaring:



Når et kvantesystem mister sin
superposition pga. interaktion med

omgivelserne.

Spørgsmål 49
Hvad er kvante-

dekohærens?

Svar:

Forestil dig, at en kvantepartikel er som et
dagdrømmende barn, der leger, at det er både

brandmand og astronaut samtidig. Men så
kommer nogen og prikker barnet på skulderen –

og pludselig må det vælge én rolle. Det er
dekohærens: omgivelserne “vælger” for

kvanteobjektet.

Forklaring:



At informationen i et 3D-rum kan beskrives
på dets 2D-overflade.

Spørgsmål 50
Hvad er holografisk

princip i fysik?

Svar:

Det lyder skørt, men det er som en bog, hvor
hele historien findes på omslaget. Eller en 3D-
verden gemt på et fladt kort. Det holografiske
princip siger, at alt der sker i et rum måske kan
“kodes” på dets overflade – som et hologram.

Forklaring:


